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Toda a histéria da humanidade vem perpassada, enraatos historicos, por referéncias a
atividades ludicas, independentemente de periostoritio, regido geografica ou desenvolvimento
cultural, de forma que, na literatura voltada pesaas investigacdes, a pergunta que se faz ndo é
apenasporque o Homem sempre brincou, mas gionque o Homem nunca deixou de brincar. A
presenca da atividade ludica no cotidiano do iddivié, enquanto atividade, atribuida a transmissao
cultural propiciando, por meio da imaginagéo, aacatade criadora. Pois o que o homem a@ia,
priori, resulta de sua imaginacédo, a medida que surgeessidade de adaptar-se a vida. (PINTO,
2004). Assim, a imaginag¢do tem tambénfuacdo de promover o desenvolvimento global, pelo
estabelecimento do contato fisico (a relacdo carporpo), pelo aperfeicoamento dos sentimentos,
das emocdes, e pela construcéo de suas represmntaco

Na literatura ha a afirmacédo de que a criamgabrincar, constréi e compartilha, de forma
conjunta com outras criancas, significados, expeidd cotidianas e conhecimentos (valores, regras,
costumes comuns), simulando e recriando-os comdhige. “O brincar é uma atividade em reposta as
necessidades que surgem na vida da crianca, aar-senmembro de determinada sociedade”.
(PINTO, 2004, p. 39).

Dessa maneira, ndo s6 no desenvolvimento sensétarmerifica-se a contribuicdo da
atividade ludica. Ela é significativa também pardesenvolvimento cognitivo da crianga, pois seu
desejo de agir como o0s adultos e participar dadesbd que a cerca, faz com que ela possa usar sua
imaginacao, reproduzindo suas experiéncias e plitasilo a emancipacéao de situacdes concretas.

Enfocando especificamente a realidade de criampasdeficits na capacidade visual, seja a
baixa visdo (limitacdo da capacidade de ver) aegueira (incapacidade da funcdo do 6rgdo da
visdo), seu desenvolvimento serd afetadouparitmo préprio, bem como por uma maneira peculiar
de aprender, diferentemente de uma crianga conticigie visual intacta. E dado que o brincar é uma
necessidade para o desenvolvimento em geral, reaisssdrio far-se-a ainda, esse brincar, para o
desenvolvimento de uma crianga com problemas saatem sua aprendizagepapel da atividade
ladica como meio de aprendizagem de uma criangeielgte, tende @aromover um espaco de trocas
e transformacdes, possibilitando a mudanca dod&sieiente” para “ser crianca” (JURDI, 2001).

Nos primeiros anos de vida a visdo tem papel fueddahna interacdo entre a mae e o bebé,
permitindo a ele ver-se como um individuo indepetgleom necessidades de organizar os estimulos
recebidos do meio, assim como tendo participaca@reiseindivel para o equilibrio do
desenvolvimento sensoério-motor e da maneira de aoper cognitivo, permitindo construir
conhecimentos e descobrir a realidade circundante.

Para uma crianga com baixa viséo, a falta de ektimigual acarreta déficits no uso das
funcdes Opticas que, consequentemente, afetam tandoéras areas do desenvolvimento. Essa
crianca precisa aprender a utilizar todo seu resiigual (grau de visdo, que permite discriminar e
reconhecer materiais compativeis com a perda d)igpara desenvolver suas potencialidades,
comportamentos, habilidades académicas (ler, esgrepgerar matematicamente), e para estabelecer
interacdo tanto com gocial comocom o ambiente, por meio de recursos didaticos cespe
(BAUMELL, 1993/1994), de forma que alcance autoranaiutoconfianca, conheca a sua realidade e
tenha um desenvolvimento compativel a uma criaogawsdo normal.

A crianga com baixa visdo, se for estimulada armdesdeer seu sistema sensério-motor, desde
cedo, terd condi¢cdes de construir seus processpstivos de forma equilibrada, assim como os
outros processos do desenvolvimento, adquirindéesde objeto, espaco e tempo.

Para isso, a atividade ladica assume o papel d@ vie contato da crianga deficiente visual
com o mundo e consigo mesma, iniciando a construlzigersonalidade e a compreensdo da
realidade, conseqglentemente, estimulando seu ocesidual, ou seja, a visdo que, embora nédo
descritivel em termos numéricos, mesmo assim coesegr percebida em termos clinicos e
funcionais (DALL’ACQUA, 2002).



No entanto, a forma de brincar de uma criancant@é diferente de uma crianga com baixa
visdo, poisesta passa maior tempo sozinha ou com adultos, gist 0 relacionamento com outras
criancas torna-se um desafio, assim como o bringinativo.

“Ha autores que consideram que a auséncia do bniesalta em atrasos no
desenvolvimento motor, cognitivo e de habilidadesias, pela relutdncia que a
crianca apresenta em explorar o ambiente, pelamamipulacdo em lugar da
manipulacdo do ambiente, por demonstrar imaturidadeomportamento de brincar e
por desenvolver relacionamentos limitados e/ourestipados com pessoas € com 0
ambiente.” (DALL'’ACQUA, 2002, p.179)

Esse desafio do contato da crianca deficiente i a atividade ludica pode ser superado
com o auxilio de um mediador. Segundo Feuerstettesenvolvimento do individuo é estabelecido
por uma relagdo qualitativa de interacdo mediada om outro individuo desenvolvido. Como a
estrutura cognitiva é um sistema flexivel e mutageinediacdo “promove a mobilizacdo dos niveis
potenciais do ser humano e impulsiona sua estrobgaitiva a atingir novos patamares pela via da
relagdo com um outro mediador, que intencionalmsateoloca na interposi¢éo entre organismo e o
mundo”. (GOMES, 2002, p.83)

A mediacdo tem o papel de fazer com que o mediemftupa sua prépria visdo de mundo, a
partir do conflito entre o conhecimento prévio dediado e da transmissdo do conhecimento do
mediador Em outras palavras, a mediacéo possibilita a Gigeqnsar nas estratégias para organizar e
utilizar as informacdes, mobilizando o processagdeendizagem e a transformacdo na maneira de
perceber a realidade.

No caso da atividade ludica, a aprendizagem madadsibilitar4 a interagdo com a crianga
de baixa visdo, ressaltando que nem toda mediag¢naéinteracdo, pois a mediacdo tem que dar
significado ao estimulo confrontado e depende glenal critérios. Entretanto, a mediacdo depende da
interacdo, para ser efetiva.

Assim, a aprendizagem mediada tem a possibilidageainover a interacdo da criangca com
baixa visdo, em atividade ludica, contribuindo parastimulacdo dos seus sentidos remanescentes
como meio para seu desenvolvimento global e suaimicacdo com a realidade, além de ser uma
forma de integrar criancas deficientes no ensirgulag, promovenda socializacdo com outras
criancas.

Considerando esses aspectos apontados, e levanchinegue na literatura nacional ha uma
pequena producdo acerca dwmnhecimento sobre a importancia da atividade #&idim
desenvolvimento da crianga com deficiénts como explicitaram Pinto e Goes (2006), o prese
estudo foi proposto com o objetivo de contribuirapauxiliar a insercdo escolar de uma crianga com
baixa visdo em classe especial de uma escola d®dnadamental, possibilitando a discussao mais
ampla sobre os limites e possibilidades desse auxilia painsercdo escolar de criangcas com
necessidades educacionais especiais. Para isstivigides ludicas oferecerdo condicbes para a
estimulacao visual, por meio da intervencéao de w@diador.

“Também encontramos analises do cenario de codespe politicas
destinadas a esse segmento de alunos. Nessa disdlgao2001) reporta-se
ao tratamento do brincar na literatura pedagogiea elocumentos oficiais de
orgaos publicos. Suas indicagBes apontam para uaganptica, que reduz a
rigueza do jogo em relacdo as contribuicbes pardesenvolvimento,
enfatizando a moldagem de comportamentos ou hallasejaveis. A
brincadeira tende a ser utilizada para o estaledstd de condutas aceitas
socialmente, perdendo toda a sua potencialidadetegmos dos outros
avancos significativos que proporciona.” (PINTO &ES, 2006, p.16)

Em relagdo ao método,trabalho foi estabelecido para ser desenvolwigio em aluno de oito
anos, cujo nome ficticio escolhido f@Giarlinhos, selecionado como participante por ser deficiente
visual, de baixa visdo, matriculado em uma escalaicipalizada de ensino fundamental, na qual
frequenta classe especial, bem como, também, forfagendo acompanhamento em uma instituicao



de apoio ao deficiente visual, denominada PARA ¥, qual foram estabelecidas pa@rem
realizadas oito sessdes individualizadas, semarnais duracdo de 01h: 30 min cada uma delas. Para
obtencdo das informacg@es definiram-se como pro@dis de coleta de dados: 1) visita a escola para
a realizacdo de entrevista inicial com a professtmaclasse especial sobre o desempenho e
participacdo do aluno em sala de aula; 2) elaboragiprotocolo de observacao e registro, para
sumarizar as informacdes resultantes das oito egdgedividuais, com base nos seguintes tdpicos:
organizacdo e realizacdo das atividades, adaptalésmpo, ensino e aprendizagem, materiais,
avaliagéo, interacdo (comunicacdo) e interacm o0s pais, tendo por referéncia o trabalho de
Goncalves (2006); 3) proposicdo de atividades dglia serem desenvolvidas durante os encontros
semanais. 4) entrevista final com a professoragabar o trabalho realizado individualmente.

Procedimentos preparatorios: para o inicio da peaqgforam realizados levantamentos
bibliograficos, com a respectiva leitura dos texgm¥focando as areas de fundamentos do trabalho:
atividades ladicas, baixa visdo, e a interseccdme eambas. Foram também empreendidas acdes
visando obter o aceite e concordancia da instibuR@RA DV para realiza¢éo do trabalho, bem como
a escolha da crianca.

Resultados parciais: os resultados iniciais sagcatidos de que, apesar da matricula em
classe especial, em razdo do quadro de deficiérsial aliada a distarbio neuro-motor por seqiela d
problemas neonatais, ainda assim a formacao dagsmf em deficiéncia mental tem se mostrado
insuficiente para insercéo do aluno no conjuntoati@idades realizadas pela classe. Além dissa dad
que em sala de aula o aluno realiza parte daslaties com equipamento de informatica adaptado, a
professora menciona limitagdes em seus conhecisigrdoa usa-lo. A grande dificuldade sentida pela
professora tem sido quanto a natureza das ativddademaneira de realiza-las: o aluno necessita de
ampliacdo, material adaptado, alteracdo no ritm@putesentacdo e realizacdo das atividades, bem
como instrucdes individualizadas. Somando-se a, is®0 professora menciona um total
desconhecimento quanto & metodologia de trabalboatigidades de matematica para alunos com
deficiéncia visual, razdo pela qual essa area edosendo trabalhada.

De posse dessas informagdes iniciais que fornecerae configuracdo das condigbes do
aluno na escola, as atividades ludicas terdo pptied colaborar e apoiar a insercdo escolar de
Carlinhos, considerando qua estimulacdo do residuo visual, por meio de attléd ladicas pode
permitir ao individuo conhecer e ter contato comalidade e com 0s outros, tendo por referéncia a
aprendizagem mediada, que promove a interacdo esses dois elos. A pessoa com deficiéncia
visual pode desenvolver-se, construir sua perstaddi, adquirir conhecimento sobre o mundo,
conhecer a si mesma, o outro, alcancando sua amire autoconfianca, em uma sociedade que
exclui os que incluem.
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